BEDIENUNGSANLEITUNG 24

AUSPACKEN
Der Karton soll das folgende enthalten:

1x Q24
1 x Bedienungsanleitung

ANSCHLUR UND EINSCHALTEN

Das Q124 bendtigt eine Betriebsspannung von +18V DC bei einer maximalen Stromaufnahme von
800mA. Es kann entweder von einem optional erhéltlichen Q24 Netzteil oder von einem Dimmer versorgt
werden, z. B. Lightprocessor QPack. Siehe Abschnitt "Anschliisse" in dieser Bedienungsanleitung.

Falls die Schalter auf dem Transport verstellt worden sein sollten, so mussen diese wie folgt zurlickgesetzt
werden:

Desk On / DBO in die Stellung DESK ON.
Blind in die Stellung AUS.
Program/Run/Modify in die Stellung RUN.

Das Q24 hat keinen Ein-Schalter. Sobald die Versorgungsspannung zugeschaltet wird, leuchtet die LED
DESK ON.

STEUERSPANNUNGSEINGANGE

Siehe Abschnitt Anschlisse in dieser Bedienungsanleitung.

MASTERREGLER
Der Grand-Master regelt die Gesamthelligkeit.

Der Chase-Master regelt den Gesamt-Level der Chaser.
Der Flash-Master regelt den Gesamt-Level der Chaser.
Die Regler Preset A und Preset B regeln die Gesamthelligkeit der beiden Fader-Banke A und B.

Normalerweise ist die Regelungsrichtung des Preset B-Reglers invertiert, um die weichen Uberblendungen
zwischen den Presets A und B zu erleichtern. Siehe Abschnitt Optionen.
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MANUELLE BEDIENUNG

Stellen Sie den Grand-Master und den Preset A Regler auf Maximum und den Preset B Regler auf
Minimum. Stellen Sie die einzelnen Regler der Fader-Bank A nach Wunsch ein. Eine solche
Gesamteinstellung der einzelnen Regler nennt man Preset. Sobald Sie die einzelnen Fader verandern,
werden Sie die Anderungen an den Ausgangsanzeigen bzw. den angeschlossenen Scheinwerfern erkennen.
Mittels des B-Fader-Sets kdnnen Sie nun ein anderes Preset erstellen.

Wenn Sie den Level des Preset A Reglers reduzieren, reduzieren Sie auch die Level der entsprechenden
Kanale. Wenn Sie den Level des Preset B Reglers erh6hen, nehmen auch die Level der entsprechenden auf
Fader-Bank B eingestellten Kanéle zu. Fuhren Sie so eine Uberblendung zwischen Preset A und Preset B
durch.

CROSSFADE-ZEITKONTROLLE
Die Preset A und B Regler sind Uber der internen Fade-Zeitkontrolle verbunden. Sie ermdglicht eine
gesteuerte Uberblendzeit, gleichgultig, wie schnell die Preset-Master umgestellt werden.

Die Uberblendzeit wird mit dem Fade/Rate-Drehknopf gewShit und mit der Fade/Rate-Taste gespeichert. In
der Minimum-Position (linker Anschlag) ergibt sich die langstmdgliche Uberblendzeit (ca. 1 Minute) in der
Maximum-Position (rechter Anschlag) ergibt sich die kiirzeste Uberblendzeit (sofortige, harte
Uberblendung). Im Abschnitt Optionen ist beschrieben, wie auch verkirzte Uberblendzeiten (0-10
Sekunden) realisiert werden kdnnen.

DBO (Black Out)

Der Black Out Schalter schaltet alle Outputs ab. Die rote LED blinkt, wenn DBO in Betrieb ist. Ein
Zuriickschalten auf DESK ON gibt die Outputs wieder frei.

FLASH-TASTEN

Jeder Kanal ist mit einer Flash-Taste ausgestattet. Wenn eine Flash-Taste gedriickt wird, wird der Kanal
kurzzeitig mit dem durch den Flash-master eingestellten Wert aktiviert. Wenn Solo angewahlt wird, so
bewirkt das Driicken einer Flash-Taste eines Kanales, daB alle Gibrigen Kanale abgeschaltet werden.

SZENEN
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Das Q24 kann 240 Szenen der 24 Kandle und deren Level speichern. Auf 10 Pages werden je 24 Szenen (1
unter jeder Flash-Taste) gespeichert.

Der Zugang zu den Pages erfolgt tber den Drehknopf Page. Jede Szene ist mittels der Schiebe-Regler oder
der Flash-Tasten aufzurufen.

SZENEN-PROGRAMMIERUNG

1|Program anwahlen Die Szenen und Chase-LED's blinken
2|Die Szene-Taste driicken Die Chase-LED erlischt.

3|Mittels der Regler der Faderbank A die
gewlinschten Kanéle und Levels anwahlen

4 [Mittels des Page-Drehknopfes eine Page
anwahlen und danach eine Flash-Taste
driicken, um einen Speicher anzuwahlen.

5|Dricken Sie die Flash-Taste, unter der die
Szene gespeichert werden soll.

6 |Wahlen Sie die gewiinschte Fade In-Zeit |Wenn keine Fade In-Zeit programmiert
mit dem RATE-Drehkopf und driicken Sie |wurde,so wird der Wert O Gibernommen.
anschlielend FADE/CHASE.

7|Legen Sie die Fade Out-Zeit mit dem Wenn keine Fade Out-Zeit programmiert
RATE-Drehknopf fest und druicken Sie wurde,so wird der Wert O ibernommen.
anschlielend FADE/CHASE.

6 |Run anwahlen Programmierung beenden.

SZENENMODIFIZIERUNG
1|Modify anwéhlen. Die Szene LED blinkt.
2|Szene driicken.

3|Mittels des "Page"-Drehknopfes und der
entsprechenden Flash-Taste die Szene
anwahlen.

4|Die Regler der Faderbank A nach Wunsch
verstellen. Um einen Level eines einzelnen
Kanales zu verandern, verandern Sie den
entsprechenden Regler in der Szene.

5|Die Fade In-Zeit wahlen. Amsonsten wird diese auf 0 gesetzt.
6 |Die Fade Out-Zeit wéhlen Amsonsten wird diese auf O gesetzt.
5|Run anwahlen. Die Modifizierungen werden automatisch

gespeichert.

BLIND-PROGRAMMIERUNG
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Der Blind-Schalter wird normalerweise zusammen mit dem Program/Run/Modify-Schalter benutzt. Er
erlaubt, dal? man die Regler der einzelnen Kanéle verandern kann, ohne den derzeitigen Zustand an den
Ausgéangen zu verandern. Eine der wichtigsten Moglichkeiten ist, daf? z. B. gewahlte Kanale bei
Lampendefekt abgeschaltet werden kénnen.

Wenn vor Modify Blind angewahlt wird, sind die Level der A-Regler eingefroren, wahrend die
Modifizierungen gemacht werden. Es ist nicht erforderlich, den Regler in die gleiche Position wie in der
entsprechenden Szene zu bringen, bevor die Modifizierung gemacht wird.

Vergessen Sie nicht, Blind nach Verwendung abzuschalten.

SUBMASTER

Wahrend der manuellen Bedienung agieren die B-Regler direkt auf die einzelnen Kanéle. Im Szene-Modus
funktionieren Sie als Submaster und rufen vorprogrammierte Szenen auf. Aber gleichzeitig kann so auf
maximal 6 Szenen zugegriffen werden. Driicken Sie die Szene-Taste, so dal3 die LED leuchtet. Benutzen Sie
jetzt die B-Regler, um die einzelnen Szenen aufzurufen und einzustellen. Alternativ zu den Reglern kdnnen
die Szenen auch durch die Flash-Tasten aufgerufen werden (Vergleiche Abschnitt Optionen).

Wenn Sie Uber den gleichen Fader zwei Szenen von unterschiedlichen Pages aufrufen wollen, ist es
erforderlich, den Regler zuvor auf 0 % zurtickzustellen.

Wenn Szenen von 2 oder mehreren Pages gleichzeitig abgerufen werden, blinkt die LED MIX.

COPY TO
Mittels der Copy-Taste kdnnen Sie Szenen von einem Speicherplatz auf einen anderen kopieren.

COPY TO
1|Copy To dricken. Die COPY TO LED blinkt.

2|Die Page anwéhlen, von der kopiert
werden soll.

3|Die Flash-Taste der Ursprungsszene
driicken.

4|Die Page anwahlen, auf die kopiert
werden soll.

5|Driicken Sie die Flash-Taste der Szene, auf
die kopiert werden soll.

6|Copy To driicken. Die Copy To LED erlischt.

PILE ADD
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Mit der Pile Add Funktion kdnnen Sie den Inhalt von mehreren Submastern zu einem Submaster
zusammenlegen. Hierbei wird jeweils der hochste Level fiir jeden einzelnen Kanal gespeichert.

PILE ADD

1|COPY TO dricken. Die COPY TO LED blinkt.
2|Die Page anwahlen, auf die kopiert

werden soll.
3|Die Flash-Taste des Zielspeichers gedriickt

halten.
4|Die Page anwéhlen, von der kopiert

werden soll.

5[Die Flash-Taste der Szene driicken, von der
kopiert werden soll.

6 [Schritt 4 und 5 flr weitere Szenen
wiederholen.

7|Losen Sie die unter 3 gedriickte
Flash-Taste.

8|COPY TO drucken. Die Copy To LED erlischt.

CHASER
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Das Q24 kann maximal 24 Lauflichteffekte (Chaser) speichern. Hierbei werden auch die Level der
einzelnen Kanéle gespeichert. Man benutzt die 24 Flash-Tasten, um die Chaser abzuspeichern bzw.
aufzurufen. Die maximale Speicherkapazitat betragt 750 Chaserschritte, wobei fur jeden einzelnen Chaser
maximal 99 Schritte programmiert werden kénnen.

CHASER-PROGRAMMIERUNG

1|Program anwahlen. Die Szene und Chase-LED blinken.
2|Wahlen Sie mit dem RATE-Drehknopf die [Wenn Sie keine
Uberblendungsgeschwindigkeit. Uberblendgeschwindigkeit programmieren
wollen, lassen Sie diesen Programmschritt
aus.

3|FADE/CHASE gedriickt halten.
4 |Chase" driicken. Die Szene-LED erlischt.

5|Einen Chase-Memory anwéhlen, indem Sie
eine Flash-Taste drlcken.

6 |FADE/CHASE lbsen. Wenn keine Uberblendzeit programmiert
werden soll,kénnen Sie diesen Schritt
auslassen.

7|Die A-Fader in den gewiinschten Levels Hierdurch wird diese Auswahl als ein Step

einstellen und Chase driicken. gespeichert.

8|Schritt Nr. 7 flr jeden einzelnen
Chaser-Schritt wiederholen.

9|Run anwahlen Programmierung beenden.

CHASER-ABLAUF

1[Run anwaéhlen.
2 [Chase driicken.

3|Die entsprechende Flash-Taste driicken, Der Chaser lauft ab.
unter der der Chaser gespeichert ist.

4 (Die Geschwindigkeit mittels des
RATE-Drehknopfes nach Wunsch
einstellen.

5(Schritt 2, 3 und 4 mit einer anderen
Flash-Taste wiederholen, um einen
weiteren Chaser ablaufen zu lassen. Oder
durch Driicken der selben Flash-Taste den
ersten Chaser stoppen.

6 [Chase zweimal driicken,um alle Chaser zu
stoppen.
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PROGRAMMIERUNG EINES SZENEN-CHASERS

1(Die Szene-Taste driicken.

2|Program anwahlen.

Die Chase- und Szene-LED blinken.

3|wahlen Sie Uberblendgeschwindigkeit

mittels des RATE-Drehknopfes.

Wenn Sie keine
Uberblendgeschwindigkeit programmieren
wollen, lassen Sie diesen Programmschritt
aus.

FADE/CHASE gedrickt halten.

Die Chase-Taste driicken.

Die Szene-LED erlischt.

Eine der 24 Flash-Tasten driicken.

Anwahl des gewiinschten Speicherplatzes.

FADE/CHASE l6sen.

(ool NN el IO IF

Eine Szene aufrufen

mittels des Page-Drehknopfes und der
B-Regler.

Die Chase-Taste driicken.

Hierdurch wird diese Szene als ein
Chaser-Schritt gespeichert.

10

Schritte 8 und 9 wiederholen, bis alle
gewlinschten Steps programmiert worden
sind.

11

Run anwéhlen und Szene driicken,

Programmierung beenden.

CHASER-MODIFIZIERUNG

1[{MODIFY anwahlen.

N

Wahlen Sie eine andere
Uberblendgeschwindigkeit mittels des
RATE-Drehknopfes.

Falls keine Geschwindigkeit eingegeben
wird, so wird die Uberblendzeit auf O
gesetzt.

FADE/CHASE driicken.

CHASE drlicken.

Die entsprechende FLASH-Taste driicken.

Die Fader entsprechend verstellen.

N|jojoa]lb~lw

CHASE driicken

Der nachste Step wird tber die
Ausgangs-LED angezeigt.

Schritte 6 und 7 bis zum Erreichen des
Ende des Chasers wiederholen.

RUN anwéhlen.

Wenn nur die Uberblendgeschwindigkeit verandert werden soll, wahlen Sie MODIFY. Stellen Sie die
Geschwindigkeit (ber den RATE-Drehknopf ein und driicken zuerst FADE/CHASE, und danach die

entsprechende Flash-Taste, unter der der zu modifizierende Chaser gespeichert ist. Schalten Sie danach um

auf RUN.

EINMALIGER ABLAUF EINES CHASERS
Wenn ein Chaser nur einmal

durchlaufen werden soll, driicken Sie CHASE
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und halten Sie die Taste FADE/CHASE gedriickt, wahrend Sie den Chaser Uber die entsprechende
Flash-Taste aufrufen. Lésen Sie nun FADE/CHASE.

VORPROGRAMMIERTE CHASER
Wenn diese Option gewdhlt worden ist, werden die vorprogrammierten Chaser unter den Speicherplatzen
1 bis 4 zu finden sein. Diese Chaser konnen auf Wunsch modifiziert bzw. tberschrieben werden.

CHASER-ABLAUF STOPPEN
Wenn man die Chase-Taste zweimal drlickt, werden alle zur Zeit laufenden Chaser abgeschaltet. Wenn
man die Chase-Taste und anschlieRend eine Flash-Taste driickt, so wird nur der unter dieser Flash-Taste
gespeicherte Chaser abgeschaltet.

CHASERGESCHWINDIGKEIT

Der RATE-Knopf hat insgesamt 21 Unterteilungen. Ein Chaser lauft in Betrieb immer mit der
Geschwindigkeit, die wahrend der Programmierung eingestellt war. Wahrend des Ablaufens eines Chasers
kdénnen Sie mit dem FADE/RATE Drehknopf nach Wunsch die Geschwindigkeit verandern. Die Uber den
FADE/RATE-Drehknopf eingestellte Geschwindigkeit bezieht sich jeweils auf den zuletzt aufgerufenen
Chase.

Wenn der FADE/RATE-Drehknopf auf 1-3 steht, ist die Audio-Funktion angewadhlt. Der Chaser 143t sich
dann dber das eingebaute Mikrophon oder Gber einen Bal3-impuls am Audio-Eingang weiterschalten. Sobald
ein Klinkenstecker in den Audio-Eingang gesteckt wird, wird das Mikrophon abgeschaltet.

Die BUMP-Funktion ist in den Stellungen 1-8 aktivierbar. Hiermit laf3t sich der Chaser Schritt fir Schritt
manuell durch Driicken der BUMP-Taste weiterschalten. Diese Einstellung kann z.B. genutzt werden, um
manuell die gewahlte Audio_Funktion zu Uberschreiben. Ab Schalterposition 5 ist der interne Chaser-Takt
aktiviert. Im Uhrzeigersinn erhoht sich die Geschwindigkeit. Zwischen Schalter-Stellung 5 und 8 ist ebenso
die BUMP-Funktion noch aktiviert, d.h. tiber den BUMP-Taster kann manuell der interne Chaser-Takt
Uberschrieben werden. Im einzelnen ist die Funktionsweise der drei Chase-Funktionen in dem folgenden

Diagramm dargestellt.
21 ‘
|

SUOIISO, |

3
1 | DMX 512
2, s, 2 Mit dem DMX-512
%, %, (A Protokoll fiir

Lichtsteuerungen ist eine
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effektive Kontrolle der angeschlossenen Scheinwerfer und eine vereinfachte Verkabelung méglich. Die 12
Ausgangskandéle des Pultes sind an maximal 72 verschiedene Adressen zu Ubersenden.

In Ihrem Q12 ist ein DMX-Default-Plan vorprogrammiert. Hierin sind die 12 Ausgangskanale des Q12
jeweils in 12er-Gruppen an maximal 72 Adressen "gepatcht". Das heif3t, der Q12-Kanal Nr. 1 ist auf
DMX-Kanal 1, 13, 25, 37, 49 und 61 vorhanden, der Q12-Kanal Nr. 2 ist auf DMX-Kanal 2, 14, 26, 38, 50
und 62 vorhanden. Das gleiche gilt entsprechend fir die Q12-Kanale 3 bis 12.

DAS Q12 FUR SOFTWARE-PATCHING VORBEREITEN

Wenn man das Software-Patching zwischen einem Q12 und den mdglichen angeschlossenen Dimmern
nutzen will, ist es zunachst ndétig, alle friiheren Programmierungen zu Iéschen und die oben genannten
Default-Voreinstellungen zu Iéschen. Hierdurch werden alle DMX-Kanéle abgeschaltet.

Es gibt in diesem Zusammenhang drei unterschiedliche Mdglichkeiten:
1. Flash-Taste 2 - Die frihere Programmierung wird geldscht.
2.Flash-Taste 7 - DMX-Programmierung erméglichen/sperren.

3. Flash-Taste 8 - Einen Voll-Reset durchfiihren.

Aus diesem Grund ist es erforderlich, bevor ein neues Softpatching programmiert wird, zunéchst die
DMX-Programmierungsmaoglichkeit mit Flash-Taste 7 frei zu geben und danach existierende
Softpatching-Programme (Flash-Taste 2) zu l6schen.

SCANNER/MOVING LIGHTS

Hierbei ist es notwendig, einige oder alle der folgenden Funktionen zu steuern:
. Spiegel-X-Achse

. Spiegel-Y-Achse

. Farbwechsel

. Gobo-Wechsel

. Strobegeschwindigkeit

. Dimmer

. Iris

~NO O~ WDNPE

Das Schema am Ende dieses Kapitels zeigt eine Methode, die 14 Kanéle zweier solcher Gerate mit den 12
Kanélen eines Q12 zu steuern. Angenommen sei, da3 die beiden Gerate die Startadressen 1 und 8 haben.

Selbstverstéandlich kénnten parallel weitere Geréate mit den Startadressen 1 oder 8 hinzugefligt werden, die

sich dann exakt gleich wie Gerat Nr. 1 bzw. Gerat Nr. 2 verhalten wirden. Bei der gewahlten Konfiguration
ist zu beachten, dal der Q12-Kanal Nr. 11 die DMX-Kanéle 6 und 13 steuert und der Q12-Kanal Nr. 12 die

DMX-Kanéle 7 und 14.

DMX LEISTUNGSENDSTUFEN/DIMMER

Waéhrend Multieffekt-Scheinwerfer und Scanner meistens eine direkte Stromversorgung haben, so werden
z. B. Pinspots und PAR-Scheinwerfer von einem Dimmerpack versorgt. In
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Verbindung mit einem Dimmerpack (z. B. dem Lightprocessor QPack) kénnen so Startadressen fir maximal
72 Beleuchtungskanale zugeteilt werden. Die Startadresse ist mit den DIL-Schaltern an der Frontseite des
Q-Packs einzustellen. Da das Q-Pack ein 6-kanaliges Gerét ist, werden die DMX-Signale entsprechend den
Startadressen jeweils in Sechser-Gruppen zugeordnet (1 - 6, 7 - 12, 13 - 18 usw.).

SOFTWARE-PATCHING

Die 12 analogen Ausgangskanale des Q12 kdnnen DMX-Daten an insgesamt 72 unterschiedliche
DMX-Kanéle senden. Normalerweise (in der Default-Einstellung) wiederholen sich die Ausgange der Kanéle
1 - 12 aufeinander folgend, je 12 Kanéle auf einer Page. Durch Umprogrammierung ist es méglich, die
DMX-Belegung der einzelnen Leistungsendstufen individuell zu verdndern und flexibel zu nutzen.

Zur Eingabe eines individuellen DMX-Plans sollte man sich noch einmal klar machen, in welcher
Kanalgruppe sich der DMX-Kanal befindet, d. h. unter welcher Page er aufzurufen ist. Am einfachsten geht
dies, wenn man zu Anfang eine eventuell bestehende DMX-Software-Patching-Programmierung l6scht und
dadurch alle DMX-Kanéle abschaltet. Nach dem Ldschvorgang erhélt man folgende Default-Einstellung
zuriick:

DMX-Kanéle 1-12 erscheinen auf  Page 1
DMX-Kanéle 13-24 erscheinen auf  Page 2
DMX-Kanéle 25-36 erscheinen auf  Page 3
DMX-Kanéle 37-48 erscheinen auf  Page 4
DMX-Kanéle 49-60 erscheinen auf  Page 5
DMX-Kanéle 61-72 erscheinen auf  Page 6

zum Beispiel:

DMX-Kanal 4 befindet sich auf Page Nr. 1 unter Flash-Taste Nr. 4.
DMX-Kanal 15 befindet sich auf Page Nr. 2 unter Flash-Taste Nr. 3.
DMX-Kanal 34 befindet sich auf Page Nr. 3 unter Flash-Taste Nr. 10.

DMX-SOFTPATCHING

1|Blind einschalten.

2|Mittels des Page-Drehknopfes und der
entsprechenden Flash-Taste den
gewlinschten DMX-Kanal anwahlen.

3|Uber die entsprechende Flash-Taste den
Kanal am Q12 anwaéhlen, von dem aus der
gewiinschte DMX-Kanal angesteuert
werden soll.

41Blind abschalten.

Schritte 1 - 4 wiederholen, bis alle
gewiinschten Kanale programmiert worden
sind.

EINEN DMX-KANAL ABSCHALTEN

10
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Haufig kann es notwendig sein, einen Kanal z. B. bei Lampendefekt abzuschalten. Hierzu gehen Sie nach
dem zuvor beschriebenen DMX-Softpatching-Schema vor und schalten hierdurch den entsprechenden

DMX-Kanal ab.
Scanner 1 Scanner 2
Spiegal X 1--- 8 Spiegel X
SpiegelY 2---F---- ® Spiegel Y
Farbe 3 . 10 Farke
Gobo R i I 1 Gobo
Strobe e i it Enatninieiieteiel ety ity ] 12 Strobe
Dim Rt EEbb EEEEEEEEEE st i rooooooo 15 Dim
Iris (AR Rt EERE EEEEEEEEE] EEES el Rl 1T Ty 4rs

1 2 3 4 b Fi g (1C 12

Q12 Kanale

Ein Q12 an zwei 7-kanélige Scanners angeschlossen. Es gibt ein Softpatch an den Dimmer- und
Iris-Kanélen, sodal ein 12-kandliges Pult die 14 Scanner-Kandle steuert.

11
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OPTIONEN

Wie bereits schon in einigen Abschnitten dieser Bedienungsanleitung beschrieben, verflgt das Q12 Uber
einige Einschaltoptionen, die im folgenden aufgelistet sind. Zur Aktivierung dieser Optionen halten Sie die
entsprechende Flash-Taste gedriickt, wahrend die Stromzufuhr fiir das Q12 hergestellt wird.

1. Memory Lock
Mit dieser Funktion kann die Programmierung erlaubt bzw. gesperrt werden.
2. Loschen eines DMX-Softpatching-Plans
3. Invertieren des B-Master-Reglers
4. Software Version

Die Software-Version wird durch die LED's der Ausgange dargestellt.

5. Szene-Flash )
Erlaubt das Aufrufen von Szenen durch DrYcken der Flash-Tasten mit dem  gespeicherten
Szenen-Level. Die Fader behalten lhre Funktion bei.

6. Verkiirzte Uberblendzeiten
(0 - 10 Sekunden an bzw. abwahlen)

7. DMX-Programmierung
Freigabe, um DMX-Softpatching zu ermsglichen bzw. zu sperren.

8. Voll-Reset
Loschen aller Speicher und Re-Installation des voreingestellten DMX-Default-Patches.

9. Solo
Ersetzt die normale Flash-Funktion jeder einzelnen Kanal-Flash Taste durch die
Kill-Funktion, d.h. wenn diese Funktion aktiviert ist, bewirkt ein Betétigen einer Flash-Tate, dai
alle anderen zu diesem Zeitpunkt aktiviten Kanéle bzw. Szenen abgeschaltet werden.

10. Master/Slave
Mit dieser Funktion wird festgelegt, ob das Pult als Master oder Slave betrachtet wird. Die
Voreinstellung ist Master.

11. Vorprogrammierte Chaser
Aktivierung der vorprogrammierten Chaser unter den Flash-Tasten 1-4.

12. Warmstart
Der zuletzt genutzte Chaser lauft automatisch nach jedem Einschaltvorgang ab.

ANSCHLUSSE STROMVERSORGUNG
12
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Das Q12 bendtigt eine Betriebsspannung von + 18 V DC bei einer Stromaufnahme von ca. 300mA. Hierzu
stehen folgende Mdoglichkeiten zur Verfligung:

- ein optional erhéltliches Netzteil mit einem Euro-Hohlstecker (mittlerer Pol: +) oder einem 5poligen,
verriegelbaren DIN-Stecker.

-die Stromversorgung erfolgt Uber zwei angeschlossene QPacks (oder andere kompatible Dimmer)

Stromeingang Uber
1. DMX Version

ist der DMX-Ausgang entweder Uber eine 5polige 240° DIN-Buchse gefiihrt (vergleiche Anschluf3bild) oder
Uber eine 5polige XLR-Buchse (Pin 1 = Abschirmung, Pin 2 = Signal Minus, Pin 3 = Signal Plus)

i sl - Al =
DMX-Ausgang

2. Analog

Die Analog-AusgSnge erfolgen Yber 2 8-polige 270; DIN-Buchsen mit Verriegelung und folgender
Belegung:

2 8
22 2 10 7
19 H 7 .
24 In 12 V.In
COMMON COMMON COMMON

Auf Wunsch steht diese Bedienungsanleitung auch in englisch, franzésisch, spanisch und italienisch zur
Verfligung.

13



BEDIENUNGSANLEITUNG 24

Wir wiirden uns freuen, auch Ihre Anregungen und Kritikpunkte sowie Vorschlage zu den Lightprocessor
Produkten zu erhalten.

Wir wiinschen Ihnen viel Erfolgen mit den LightProcessor Produkten.

GARANTIE

Far die Lightprocessor Produkte besteht eine Herstellergarantie von einem Jahr ab Verkaufsdatum.
Ausgeschlossen von jeglichen Garantieanspriichen sind Defekte, die auf Fehlbedienung sowie
unsachgemafRen Gebrauch zuriick zu fiihren sind.

Wir bitten Sie, dieses Blatt sorgfaltig abzutrennen und es ausgefiillt an LightProcessor zu senden.

Q24 Serien-Nr.:

Kaufer

Adresse

Staat:

Kauf-Datum:
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